	Anmeldung
für
den Tabletopclub
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fett beschriftete Felder müssen ausgefüllt sein.

Deine Kontaktdaten:

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Näheres über Dich:

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Ich will das Clubmagazin „Kreuzfeuer“ per Mail erhalten             ja (    nein (
Die AGBs der Crash-Test-Gobbos habe ich gelesen, verstanden und erkläre mich damit einverstanden. Ich erkläre mich außerdem dazu bereit, meinen Namen auf der Homepage des Clubs zu veröffentlicht. Ich bin einverstanden, daß meine Daten interessierten Mitgliedern zur Kontaktaufnahme weitergeleitet werden.

Ich beantrage hiermit die Aufnahme in den Club.

	
	
	

	Ort, Datum
	
	Unterschrift
(bei Minderjährigen des gesetzl. Vertreters)


Bitte einsenden an: Crash-Test-Gobbos, z.Hd. Daniela Burgmayer, Schulstr. 5a, 84097 Sandsbach

AGBS (oder besser: unsere Teilnahmebedingungen)
des Tabeletopclubs „Die Crash-Test-Gobbos“
Wie jede Gemeinschaft hat auch der Tabletopclub "Die Crash-Test-Gobbos" Regeln, an die sich alle Mitglieder halten müssen. Bitte lies diese sorgfältig durch, ehe Du unserem Club beitrittst, denn mit der Anmeldung erkennst Du unsere Regeln als verbindlich an.
§1 Rechtsnatur
"Die Crash-Test-Gobbos" sind nur ein Club, kein eingetragener Verein und damit auch keine Juristische Person.

§2. Beiträge und sonstige Kosten
(1) "Die Crash-Test-Gobbos" sind nicht kommerziell orientiert. Mitgliedsbeiträge werden nicht erhoben. Den Mitgliedern entstehen keine direkten Kosten aus Ihrer Mitgliedschaft.

(2) Mit den Veranstaltungen des Clubs soll kein Gewinn erwirtschaftet werden. Die Teilnahme an Bastel- und Malrunden und Schlachten ist kostenfrei, allerdings muß jeder für sein Material und die Verpflegung selbst aufkommen. Entstehen Unkosten (z.B. durch gemeinsame Materialbeschaffung o.ä.), so tragen die Beteiligten der Veranstaltung diese anteilig.

§3 Anmeldung und Aufnahme
(1) Über die Aufnahme eines neuen Mitgliedes entscheidet die Gemeinschaft der Clubmitglieder durch Abstimmung im Forum.

(2) Stimmberechtigt sind alle Clubmitglieder, die die Probezeit bereits bestanden haben.

(3) Um aufgenommen zu werden muß man sich per Formularmailer oder Anmeldeformular ordnungsgemäß anmelden und sich mit den Teilnahmebedingungen des Clubs einverstanden erklären, bei Minderjährigen oder in ihrer Geschäftsfähigkeit beschränkten Personen ist die Zustimmung des Erziehungsberechtigten/ Vormundes erforderlich.

(4) Ein Anspruch auf Aufnahme in den Club besteht nicht.

(5) Eine Aufnahme von Mitgliedern die das 16. Lebensjahr noch nicht vollendet haben ist nicht vorgesehen.

§4 Probezeit
Die Probezeit beträgt 6 Monate, zum Ablauf dieser entscheidet die Gemeinschaft der nach §3 (2) stimmberechtigten Mitglieder, ob der Anwärter diese bestanden hat und in die Gemeinschaft passt.

§5 Austritt und Ausschluß
(1) Der Austritt muß schriftlich erfolgen. Jedes Mitglied kann ohne Einhaltung einer Frist austreten.

(2) Verstößt ein Mitglied gegen die Regeln der Gemeinschaft, so kann dieses durch Mehrheitsbeschluß der nach §3 (2) stimmberechtigten Mitglieder ausgeschlossen werden, auch hier muß keine Frist gewahrt werden.
§6 Auskunftspflicht des Mitgliedes
Jedes Mitglied ist verpflichtet den anderen Clubmitgliedern seine Kontaktdaten (Adresse, Telefonnummer, E-Mail-Adresse - jeweils soweit vorhanden) zum Zwecke von Verabredungen zu Bastel- und Malrunden oder Tabletop-Spielen zur Verfügung zu stellen. Die Kontaktdaten sind regelmäßig zu aktualisieren.
§7 Datenschutz
Die Kontaktdaten dienen lediglich Clubinternen Verabredungen. Kein Mitglied darf Daten anderer ohne deren ausdrückliche Zustimmung an Dritte weitergeben. Eine Herausgabe der Daten erfolgt nicht. Ausnahmen können nur im Zuge polizeilicher Ermittlungen gemacht werden.
§8 Ehrenkodex
Der Tabletopclub "Die Crash-Test-Gobbos" hat sich Fairness und einen freundlichen Umgangston zum Ziel gesetzt. Daher sollte sich jedes Mitglied um diese Werte bemühen. Insbesondere durch

(1) Freundlichen Umgang mit anderen Mitgliedern und Besuchern auf Veranstaltungen aber auch in Foren und Communitys.

(2) Fairness beim Spiel, wie spielen um Spaß zu haben, nicht um zu gewinnen. Powergaming ist bei uns nicht willkommen.

(3) Angemessener Umgang mit fremdem Material ist unerlässlich. Fremdes Eigentum ist mit größtmöglicher Sorgfalt zu behandeln.

(4) Alle Mitglieder sind zur gegenseitigen Rücksichtnahme angehalten.

(5) Illegales, gegen die guten Sitten verstoßendes oder gar kriminelles Verhalten wird in unserem Club nicht geduldet.
§9 Haftungsausschluß
(1) Der Tabletopclub "Die Crash-Test-Gobos" kann keinerlei Haftung für das Verhalten seiner Mitglieder oder Gäste übernehmen. Jedes Mitglied ist einzig und alleine für sich selbst verantwortlich. Jegliche Gewährleistung ist ausgeschlossen.

(2) Die Clubmitglieder übernehmen keinerlei Aufsichts- oder Fürsorgepflichten gegenüber Minderjährigen oder aus anderem Grund unmündigen Mitgliedern und Gästen.
§10 Regeländerungen
Änderungen dieser Regeln können nur nach Abstimmung der nach §3 (2) stimmberechtigten Mitglieder erfolgen.
§11 Unwirksamkeit einzelner §§
Ist einer der Punkte aus diesen Regeln unwirksam, so beeinflusst dies die Wirksamkeit der anderen Regeln nicht.
Vorname:





Nachname:





E-Mail:





Telefon:





Handy:





Land:





Bundesland:





PLZ + Ort:





Straße + Haus-Nr:





Geburtsdatum:





Deine Homepage (URL):





Deine Bild (URL oder Datenträger/ Foto beilegen):














Deine Armeen:





Bespielte Tabletop-Systeme











